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Diploma scuola secondaria di primo grado
Istituto Comprensivo Statale Vitaliano Brancati, Catania (Italia)

Minirobot

E una gara di robotica mirata a suscitare e sviluppare linteresse del grande pubbilico. La competizione
€ orientata allo sviluppo delle competenze ed abilita da parte dei componenti. | team devono quindi
dare prova sia in gara, sia nelle fasi di backstage, di possedere le abilita e le competenze per lavorare
in totale autonomia rispetto ai tutor.

FIRST LEGO League ltalia

Partecipazione alla selezione regionale FIRST LEGO League ltalia: € una gara di robotica con
tecnologia LEGO. La competizione € orientata allo sviluppo delle competenze ed abilita da parte dei
componenti i team che devono quindi dare prova sia in gara, sia nelle fasi di backstage, di possedere
le abilita e le competenze per lavorare in totale autonomia rispetto ai tutor.

FIRST LEGO League ltalia

Partecipazione alla finale nazionale FIRST LEGO League ltalia: & una gara di robotica con tecnologia
lego. La competizione & orientata allo sviluppo delle competenze ed abilita da parte dei componenti i

team che devono quindi dare prova sia in gara, sia nelle fasi di backstage, di possedere le abilita e le
competenze per lavorare in totale autonomia rispetto ai tutor.

Robocup Junior Academy
Partecipazione alla gara nazionale di robotica educativa

La competizione ¢ orientata allo sviluppo delle competenze ed abilita da parte dei componenti i team
che devono quindi dare prova sia in gara, sia nelle fasi di backstage, di possedere le abilita e le
competenze per lavorare in totale autonomia rispetto ai tutor.

Potenziare la Matematica e la Logica
Attestato finale del corso "Potenziare la Matematica e la Logica".

Durata del corso: 30 ore.
Durata partecipazione: 27 ore.

Robocup Junior 2019

Partecipazione alla selezione territoriale alla gara "Robocup Junior 2019" (selezione territoriale
Siciliana) Categoria OnStage e Rescue.
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7/5/120

inglese

Competenze comunicative

Competenze digitali

Curriculum vitae Fiore Luca
Ascolto Lettura Interazione Produzione orale
A2 A2 A2 A2 A2

Livelli: A1 e A2: Utente base - B1 e B2: Utente autonomo - C1 e C2: Utente avanzato
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue - Scheda per l'autovalutazione

-Buone competenze comunicative acquisiste durante diverse esperienze accumulate nel percorso di
studi, nella presentazione di diversi progetti sia In gare di robotica, sia durante meeting aperti al
pubblico.

AUTOVALUTAZIONE
Elaborazione L Creazione di ) Risoluzione di
delle Comunicazione . Sicurezza ;
. — Contenuti problemi
informazioni

Utente autonomo | Utente avanzato = Utente avanzato | Utente autonomo = Utente avanzato

Competenze digitali - Scheda per l'autovalutazione

- Buona padronanza nell'utilizzo di software volti alla modifica di unimmagine come: Paint tool SAI,
Photoshop.

-Buona padronanza in programmi volti allo streaming come: OBS, Streamlabs OBS.
-Buona padronanza nell'utilizzo del pacchetto Office.
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