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Programmazione Mobile
Programmazione android in XML e Java

Progetto PON "Potenziare la Matematica e la Logica
Prof. Salvatore Leonardi

Codice: 10.1.6A-FSEPON-SI-2018-75

\oto Elettronico
Prof.ssa Maria Stella Paternd

Realizzazione di una piattaforma per consentire il voto online per le elezioni scolastiche. Linguaggi:
HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL. Progetto candidato al concorso "ArchimedelLab".

GitHub Fork: https://github.com/dcocuzza/voto_elettronico

Realta Aumentata
Prof.ssa Cettina Santagati

Attivita di alternanza scuola-lavoro: sviluppo di un'applicazione di realta aumentata, fotogrammetria.

Progetto PON "Pensiero computazionale"

Emanuele Salvatore Accardo

Codice: 10.2.2A-FSEPON-SI-2018-1121

Modulo 3 -Sviluppo del software Cross-platform per la fruizione dei dati open su differenti dispositivi.

|
Licenza Media
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE “G.RODARI-G.NOSENGO”
Diploma perito informatico
IT Archimede
||
italiano
COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA
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https://github.com/dcocuzza/voto_elettronico
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Curriculum vitae Cocuzza Daniele
Ascolto Lettura Interazione Produzione orale
B1 B2 A2 A2 A2

Livelli: A1 e A2: Utente base - B1 e B2: Utente autonomo - C1 e C2: Utente avanzato

Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue - Scheda per l'autovalutazione

Buone capacita interpersonali e attitudine al lavoro di gruppo acquistate grazie ai vari progetti di
gruppo durante il mio percorso di studi.

Ottima capacita di relazione con i colleghi e con i superiori.

Buone competenze organizzative acquistate durante la mia esperienza come project manager per il
progetto di ArchimedeLAB.

Ottima gestione dei tempi e delle scadenze.
Ottima pianificazione del progetto informatico.

Competenze acquisite:

o Programmazione web front-end: HTML, CSS, Bootstrap, JavaScript.
o Programmazione web back-end: PHP, SQL, JQuery, Ajax, XML.

o Programmazione software: C, C++, Java.

o Programmazione mobile: Android Studio, XML, Java.

o Progettazione di reti locali.

o Programmazione socket in Java.

o Programmazione concorrente.

o Ricostruzione 3D in Photoscan.

AUTOVALUTAZIONE
Elaborazions L Creazione di . Risoluzione di
delle Comunicazione . Sicurezza ;
. . Contenuti problemi
informazioni

Utente avanzato Utente avanzato @ Utente avanzato = Utente autonomo @ Utente avanzato

Competenze digitali - Scheda per l'autovalutazione

B
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