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INFORMAZIONI PERSONALI Signorelli Andrea 
 

 Via della Quercia, 24/a, 95030 Nicolosi (Italia)  

 3485626524     

 Signorelli58@gmail.com  

Sesso Maschile | Data di nascita 06/01/1997 | Nazionalità Italiana  

 

ISTRUZIONE E FORMAZIONE   

 

 

 

COMPETENZE PERSONALI   

 

 

 

09/2008–06/2011 Diploma di licenza media - Media in uscita: 9/10  

Istituto comprensivo "Cardinale Dusmet" 
Via Monti Rossi, 14, 95030 Nicolosi (Italia)  
http://www.scuoladusmetnicolosi.gov.it/wp/  

09/2011–alla data attuale  Diploma di Perito Informatico  

Istituto tecnico industriale "Archimede" 
Viale Regina Margherita, 22, 95124 Catania (Italia)  
http://www.itarchimede.it/  

Lingua madre italiano 

  

Altre lingue COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA 

Ascolto Lettura Interazione Produzione orale  

inglese B1 B1 B2 B2 B1 

francese A1 A1 A1 A1 A1 

spagnolo A1 A1 A1 A1 A1 

 Livelli: A1 e A2: Utente base - B1 e B2: Utente autonomo - C1 e C2: Utente avanzato 
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue  

Competenze comunicative - buone competenze comunicative acquisite durante gli anni scolastici 

- buone capacità relazionali sviluppate partecipando attivamente alle attività scolastiche, anche extra-
curriculari 

Competenza digitale AUTOVALUTAZIONE 

Elaborazione 
delle 

informazioni 
Comunicazione 

Creazione di 
Contenuti 

Sicurezza 
Risoluzione di 

problemi 

 Utente avanzato Utente avanzato Utente avanzato Utente avanzato Utente autonomo 

 
Competenze digitali - Scheda per l'autovalutazione  

 

-buona padronanza dei software Microsoft Office (Word-Excel-Powerpoint), Adobe (Illustrator-
Photoshop) 

-buone conoscenze riguardo a piattaforme di cloud computing(Dropbox-Onedrive-Google Drive) 

-buone conoscenze di sistemi di comunicazione tramite internet (Skype-Teamspeak-Google Talk-
Viber) 

http://www.scuoladusmetnicolosi.gov.it/wp/
http://www.itarchimede.it/
http://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/european-language-levels-cefr
http://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/digital-competences
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ULTERIORI INFORMAZIONI   

 

 

 

 

 

Patente di guida B 

Corsi -Partecipazione al workshop (12 ore) riguardante "Arduino" a.s. 2015/16 

-Partecipazione al corso (30 ore) riguardante "Intel XDK - Sviluppo di applicazioni crossplatform" a.s. 
2015/16 

-Partecipazione a "TecnicaMente 2016" iniziativa in collaborazione con Adecco per promuovere le 
idee ed i progetti dei giovani 

-Partecipazione alla giornata di formazione (4/5/15) "A scuola di impresa e di legalità" in collaborazione 
con Confindustria Centro Sicilia 

-Partecipazione al concorso "ArchimedeLab, iniziativa per promuovere la progettualità, la passione e 
l'ingegno degli alunni" a.s. 2015/16 

-Partecipazione al corso (65 ore) di inglese in preparazione del conseguimento della certificazione B1 

Appartenenza a gruppi / 
associazioni 

-Cofondatore del gruppo "I Porti Grigi - I Tolkieniani della Sicilia Orientale", gruppo di appassionati alle 
opere dello scrittore inglese J.R.R. Tolkien 

Riconoscimenti e premi -6° classificato al concorso "Gare Juniores delle Olimpiadi di fisica" a.s. 2012/13 

- 3° classificato al concorso "L'impresa dei tuoi sogni 2016" in collaborazione con Confindustria 
Catania (Maggio 2016) 

-Qualificazione alle semifinali del concorso "Kangourou della lingua inglese", olimpiadi nazionali di 
inglese , a.s. 2015/16 

Progetti Progetto: Book Raiders 

Scopo: Book Raiders è un sistema che concilia la lettura, e quindi l'istruzione, con il mondo 
delle app mobile passando attraverso lo sviluppo delle abilità in lingua inglese. Inoltre, il tutto è 
guarnito da un moderato uso di pubblicità dal mondo editoriale e da partership con siti di e-
commerce che forniscono una scontistica in base ai progressi di gioco dell'utente. 

Market di destinazione: Play Store, App Store, Windows Store (L'applicazione è infatti 
realizzata con tecnologia crossplatform, un unico codice per tre sistemi operativi) 

 


